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ROZKAZ WPROWADZAJACY.

Wprowadzam do uzytku stuzbowego Regulamin kawalerii czg$¢ I - techniczna.
K.1/1938 1. Tom I - Wyszkolenie kawalerzysty.

Tom II - Musztra oddziatow.

Jednoczes$nie uniewazniam:

I.

Regulamin kawalerii cz¢$¢ 1. "Nauka jazdy konnej" K.1/1935 I - w catosci.

Regulamin kawalerii czg$¢ II. "Wyszkolenie szeregowca pieszo" K.1/1932 II - w
catosci.

Z Regulaminu kawalerii czes$¢ II1. "Musztra 1 walka matych oddziatlow kawalerii"
K.1/1930 III - punkty 1-5, 8-64, 99-129, 159-321, 385-390.

Regulamin kawalerii czg$¢ IV. "Wiadanie bronig" K.1/1933 IV - w calosci.

Regulamin kawalerii J.1/1922 - w calosci.



Uniewaznione regulaminy z wyjatkiem Regulaminu kawalerii czg$¢ I11. K.1/1930 II1, nalezy
protokoélarnie zniszczyc¢.

Dowddcy wielkich jednostek kawalerii i komendant Centrum Wyszkolenia Kawalerii
przedstawia mi przez szefa Departamentu Kawalerii do dnia 1.1 1940 uwagi 1 wnioski
dotyczace niniejszego regulaminu.

I WICEMINISTER SPRAW WOJSKOWYCH
(-) GLUCHOWSKI
generat brygady
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ROZDZIAL D. O,G(')LNE ZASADY MUSZTRY
ODDZIALOW I SRODKI DOWODZENIA.

234. Zasady ogolne.

Szkolenie zbiorowe w mustrze ma na celu przygotowanie oddziatéw kawalerii do
wykonywania poruszen, zmiany szykdéw i manewrowania na polu walki.

Zasady poruszen oraz komendy sa jednakowe w szyku konnym i pieszym.

Sprawne wykonywanie poruszen zalezy od porzadku, utrzymania kierunku, rownomiernego
chodu oraz prostego i szybkiego formowania szykow.

Wszystkie oddziaty powinny by¢ doskonale wy¢wiczone konno 1 pieszo w stosowaniu
poruszen ze zmianami szykow, we wszelkich chodach i1 najréznorodniejszych warunkach
terenowych.

235. Prowadzenie oddzialow.

Dowodca prowadzi swoj oddziat, nakazujac kierunek, szyk 1 chéd.

Za nim porusza si¢ jednostka kierunkowa.

Jednostka kierunkowa swoim szykiem i chodem wskazuje wolg dowodcy.

Inne oddziaty nasladuja ruch i szyk jednostki kierunkowej, jednoczesnie lub kolejno.

Przez nazwe "jednostka kierunkowa" rozumie si¢: w putku - szwadron, w szwadronie -
pluton, w plutonie - sekcja, w sekcji - szeregowiec.

W kolumnach jednostka kierunkowa jest jednostka czotowa.

Jednostka kierunkowa w szykach rozwinigtych jest jednostka srodkowa albo znajdujaca si¢ na
prawo od $rodka. Dowddca moze réwniez wyznaczy¢ jako kierunkowa jakakolwiek inna
jednostke.

W szykach luznych w oddziatach wigkszych od sekcji jednostka kierunkowa jest wysunigta
naprzod przed inne oddziaty.

Dla uzyskania swobody ruchéw dowddca moze powierzy¢ prowadzenie oddzialu jednemu z
podwladnych albo wskaza¢ kierunek i chod jednostce kierunkowej, dajac znak odtaczenia.
Nalezy to cz¢sto stosowac podczas szkolenia, gdyz wowczas dowodca moze zaja¢ dogodne
miejsce do obserwacji poruszen i poprawiania popetnionych bledow.

236. Uzywanie chodow przy rozwijaniu i wycigganiu szykow.

Rozwinigcie odbywa si¢ na osobg dowddcy lub we wskazanym kierunku 1 zasadniczo w
chodzie wyzszym.

W zasadzie przed rozwinigciem oddzialu dowddca wskazuje kierunek i podaje komendg lub
znak do rozwinigcia, a procz tego moze nada¢ chod oddziatowi.

Jezeli nowy chdd nie byt podany w komendzie, oddziat czotowy zasadniczo chodu nie
zmienia, a z miejsca porusza si¢ stgpem, inne za§ oddzialy daza na przeznaczone miejsca
najkrotsza droga, chodem wyzszym, a z miejsca ktusem.

Jesli w komendzie byt wskazany chdd, odnosi sig¢ on do oddziatow rozwijajacych sig.

W tym wypadku oddziat czolowy reguluje chdd w sposob nastepujacy: przy rozwijaniu si¢ z
miejsca stgpem wysuwa si¢ naprzod tym chodem na odlegtos$¢ rozwinigtego frontu oddziatu i
zatrzymuje si¢. Przy rozwijaniu si¢ z miejsca oraz w marszu innym chodem porusza si¢
chodem o jeden stopien nizszym niz oddziaty rozwijajace sig.
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Czgsci rozwijajacego si¢ oddziatu po wyjsciu na linig przechodza w chéd oddziatu
czotowego.

Przy rozwijaniu w szyku pieszym nalezy stosowa¢ tempo marszu tak, zeby jednostki, ktore w
szyku konnym poruszaja si¢ chodem wyzszym, w szyku pieszym maszerowatly szybkim
krokiem, jednostki za$, ktore w szyku konnym poruszaja si¢ poprzednim chodem, w szyku
pieszym skracaty krok.

Przejscie do kolumny odbywa si¢ chodem poprzednim lub nakazanym, na jednostke
kierunkowa lub na oddziatl wyznaczony, prowadzony osobiscie przez dowodce.

Inne oddziaty biora w zasadzie chdd o jeden stopien nizszy od oddziatu czotowego lub
zatrzymuja si¢ do chwili, kiedy beda mogly zaja¢ swe miejsce w kolumnie, po czym ruszaja
chodem oddzialu czolowego.

Przy wszelkich innych poruszeniach oddzialy stosuja chod do odlegtosci, ktora maja do
przebycia, a gdy zajma juz miejsca przeznaczone, przybieraja chdd jednostki kierunkowe;.

237. Srodki dowodzenia i ich stosowanie.
Srodkami dowodzenia, ktorymi rozporzadza dowddca, sa:
« komendy,

- rozkazy dawane glosem, przesylane przez goncdéw ustnie lub pisemnie oraz
technicznymi srodkami tacznosci,

« znaki,

« sygnaly,

« osobisty przyktad dowddcy (np. kierunek i chod jego konia).

Znaki nalezy stosowa¢, gdy oddalenie oddziatu lub hatas uniemozliwiaja dowodzenie glosem
oraz gdy warunki bojowe wymagaja zachowania ciszy.

Korzystne jest stosowanie jednoczesnie komend 1 znakow.

Rozkazow przesytanych ustnie lub pisemnie przez goncoéw nalezy uzywac¢ woéwczas, gdy
warunki bojowe tego wymagaja, albo gdy szerokos¢ lub giebokos¢ ugrupowania oddziatow
uniemozliwia dawanie komend, rozkazéw gtosem i znakow.

Sygnaty mozna dawac przy pomocy gwizdka lub trabki.

Sygnalow gwizdkiem nalezy uzywac¢ podczas szkolenia i walki w szyku konnym i pieszym.
Sygnalow na trabce wowczas, gdy warunki bojowe na to pozwalaja.

Technicznych srodkow tacznosci uzywa sig, gdy okoliczno$ci bojowe tego wymagaja.

238. Komendy ogdlne.
Komenda zasadniczo ma wskazywac:

1. oddziat,
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4. odstgp, odlegtos¢ - w szykach luznych,

5. chdd,

6. hasto wykonania.

Kierunek, odstgp, odlegtos¢ i chod podaje sig¢ w komendzie w miarg potrzeby.

W szyku pieszym okreslenie chodu zastepuje si¢ odpowiednim krokiem lub biegiem. Hasto
wykonania daje si¢ glosem, znakiem lub sygnalem.

Kazdy oddziat w szyku konnym rozpoczyna marsz, zmienia chody i zatrzymuje si¢ na
komendg "0ddziat stgpem - ktusem - galopem - wyciagnigtym galopem - marsz", "Oddziat -
sto)".

Przy przechodzeniu z wyzszych chodow do nizszych hasta "marsz" nie trzeba dawac.
Oddziat wsiada na kon 1 zsiada z koni na komende "Oddzial do wsiadania - na kon", "Oddziat
do zsiadania - z koni".

W szyku pieszym rozpoczyna marsz i zatrzymuje si¢ na komendg "Oddzial (dowolny - krok)
(biegiem) - marsz", "Oddziat - st6;j".
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239. Znaki.

Znaki daje si¢ reka (z bronia lub bez).

1. Znaki ogolne dla wszystkich oddzialow kawalerii w szyku konnym.

L.p.

10
11

12

13

14

15
16

Znaczenie znaku

Uwaga (Bacznos$¢)

Hasto wykonania
Kierunek
Stepem

Klusem

Galopem

Wyciagnigtym galopem
Sto;

Odtaczenie sig¢ dowodcy od

oddziatu
Oddziat za mna

Zbiorka
Rozwinigty

Linia harcownikow

Dla plutonun - linia sekcyj

Dla szwadronu - linia plutonow

(plutony w linii sekceyj)
Dla plutonu cigzkich
karabinéw maszynowych -
linia karabinow

Dla pulku - linia szwadronow
w odstepie 100 m migdzy soba

W prawo (w lewo) zwrot (2)

W tyt zwrot

Sposob dawania znaku (1)
Podniesienie wyprostowanej reki pionowo i
wytrzymanie w tej pozycji w polaczeniu z
gwizdem (jeden dtugi gwizd)
Szybkie opuszczenie w dot reki, wzniesionej
pionowo
Wskazanie kierunku wyciagnigta reka 1 marsz
dowddey w tym kierunku
Podniesienie reki wyprostowanej pionowo i
energiczne opuszczenie w dot jadac stgpem
Kilkakrotne wzniesienie pionowe i opuszczenie
prawej pigsci nad barkiem
Pionowe kota wyciagnieta reka od tytu dotem do

przodu itd., stojac w miejscu, jadac stgpem lub
ktusem

Jak galopem, jadac sam galopem

Podniesienie wyciagnigtej reki pionowo i
powolne opuszczenie bokiem w dot stojac w
miejscu

Opuszczona reka w dot ruch od przodu do tytu

Opuszczona reka w dot ruch od tytu do przodu
Reka zgigta w potkole nad gtowa dtonia w dot
albo szabla poziomo wyciagnigta nad gtowa
Wymachy z boku na bok wyciagnigta rgka nad
glowa

Machanie wyprostowana r¢ka z boku na bok
przed soba

Trzykrotne machnigcie od gory do dotu reka
wyciagnigta poziomo:

pierwszy raz w prawo w skos od siebie, drugi raz
przed soba, trzeci raz w lewo w skos od siebie

Znak "uwaga", wykonanie odpowiedniego zwrotu
1 wskazanie nowego kierunku

Zataczanie kot reka wyciagnigta nad gtowa
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17
18

19

Do walki pieszej
Zbiorka dowodcow

Zdjecie hetmu 1 opuszczenie w dot

Ramig poziomo w bok, przedrami¢ pionowo

Kolumna tréjkami (dwojkami, Podniesienie r¢ki pionowo i wyprostowanie

po jednemu)

odpowiedniej ilosci palcow

(1) Kazdy znak nalezy poprzedzi¢ daniem znaku "Uwaga" i zakonczy¢ znakiem
"Hasto wykonania".

(2) Zwroty wykonywa sig:
+ w kolumnach troéjkami - catymi sekcjami,

« w kolumnach dwdjkami i po jednemu - pojedynczymi jezdzcami,

« W szyku rozwinigtym - rozwinigtymi plutonami,

« w kolumnie rozwinigtych plutonéw - rozwinigtymi plutonami.

2. Znaki ogolne dla wszystkich oddzialow kawalerii w szykach pieszych.

L.p.

~N SN Bk W N

10

11

12

Znaczenie znaku
Uwaga (Bacznosc)

Hasto wykonania
Kierunek

Krokiem

Biegiem

Sto;

Zbiorka

Dla plutonu - linia sekcy;j
Dla plutonu cigzkich
karabinow maszynowych -
linia karabinow

Dla szwadronu - linia
plutonow

Zbidrka dowddcow

W tyralierkg

Padnij

Alarm gazowy

Sposob dawania znaku

Jak w szyku konnym, przy czym nalezy trzymac
podniesiona reke dopoty, az znak powtorza
podlegli dowddcy

Jak w szyku konnym
Jak w szyku konnym
Jak stgpem w szyku konnym
Jak klusem w szyku konnym
Jak w szyku konnym
Jak w szyku konnym

Trzykrotne machniecie od gory do dotu reka
wyciagni¢ta poziomo:

pierwszy raz w prawo w skos od siebie, drugi raz
przed soba, trzeci raz w lewo w skos od siebie

Jak w szyku konnym

Wyprostowanie (wyrzucenie) rak w bok
uprzednio skrzyzowanych na piersiach
Podniesienie reki pionowo w gore 1 opuszczenie
przodem dionia poziomo w dot (znak mozna kilka
razy powtorzyc)

Wydobycie i nakladanie maski przeciwgazowej
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11

13 Podanie koniowodoéw Kotowanie helmem nad glowa
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240. Sygnaly gwizdkiem.

Sygnaly gwizdkiem dla wszystkich oddzialéw kawalerii w szykach konnych i pieszych.

L.p. Znaczenie sygnalu Sposéb dawania sygnalu

1 Uwaga (Bacznos¢) Jeden dtugi gwizd (-)

2 Stgpem (krokiem) - marsz Jeden krotki gwizd ( . )

3 Klusem (biegiem) Szereg krotkich powtarzanych gwizdow po dwa (.. .. .. .. ..)
4  Galopem Szereg krotkich powtarzanych gwizdow po trzy (... ... ... ... ...
5 Sto; Dwa dhugie gwizdy (- -)

6  Zbiorka Dhugi trel (................ )

7 Przerwij ogien Na przemian dtugie i krotkie gwizdy (-.-.-.-.)

8 Lotnik Szereg dtugich gwizdow (- - - - - - )

Na sygnat "Uwaga (bacznos$¢)" wszyscy podwtadni zwracaja gtowg w kierunku swojego
dowodcy.
Sygnaty gwizdkiem wykonywa si¢ bez sygnatu "Hasto wykonania".

241. Sygnaly na trabce.

Sygnaly na trabce dla wszystkich oddziatéw kawalerii w szykach konnych i pieszych:

1. Zawotanie:

+ pulk

+ 1szwadron,

» 2 szwadron,

« 3 szwadron,

» 4 szwadron,

« szwadron ci¢zkich karabinéw maszynowych.
Hasto wykonania.
Alarm.

Zbiorka.

Zbidrka dowodcow.
Lotnik (alarm lotniczy).
Alarm gazowy.

Bron pancerna nieprzyjaciela.
. Step.

10. Ktus.

11. Galop.

12. Cwatl (marsz - marsz).
13. Sto;.

14. Zsiadanie z koni.

15. Wsiadanie na kon.

16. Podanie koniowodow.

VN U AW

Nuty wyzej wymienionych sygnatéw oraz inne obowiazujace sygnaly zawiera Regulamin
stuzby wewngtrzne;.
Kazdy szeregowiec kawalerii powinien zna¢ nastgpujace sygnaty: nr 3, 4, 6, 71 8.
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Oficerowie 1 podoficerowie powinni zna¢ wszystkie sygnaty.

242. Sygnaly wzrokowe.

Sygnaty wzrokowe daja szeregowcy plutonu tacznosci, szeregowcy nalezacy do pocztu
dowddcy 1 obserwatorowie.

Kazdy szeregowiec kawalerii powinien umie¢ postugiwac si¢ ptachta wytyczna dla tacznosci
z lotnikiem.

Srodkami sygnalizacji wzrokowej sa:

+ plachty tozsamosci i sygnatowe,

« choragiewki sygnalizacyjne,

- rakiety, dymy i ognie sztuczne.
W oddziatach kawalerii do plutonu wtacznie nalezy uzywac nizej wymienionych znakdéw przy
pomocy dwoch choragiewek sygnalizacyjnych (kolor czerwony).

Znaki te daje jeden szeregowiec, ktory trzyma w kazdej r¢ce jedna choragiewke.

1. Podanie koniowoddw - kotowanie obydwiema rekami od tytu dotem do przodu.

2. Brak amunicji - prawa reka wyciagnigta pionowo w gore, a lewa poziomo w bok.

3. Bron pancerna nieprzyjacielska - kotowanie choragiewka w prawej rgce wyciagnigtej
pionowo w gore.

Kazdy znak nalezy wykonywa¢ do chwili powtorzenia go przez oddziat, do ktérego jest
nadawany, co oznacza zrozumienie.
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ROZDZIAL E. SZWADRON LINIOWY.

243. Znaki przyjete.

Konno Pieszo

[===p

@ Dowodca szwadronu

Dowddca plutonu

G+

=

Wachmistrz szef

C<F

Zastepca dowddcy plutonu

& ¢ @& & @& ¢ @ @

Podoficer sanitarny

ﬁ Podoficer weterynaryjny

@ Trebacz

=

0 Obserwator

i

k4 Znaczkowy

I Luzak dowddcy szwadronu
Goniec dowodcy plutonu

Dowaddca sekcji — kapral

Dowddca sekeji — starszy szeregowiec

Szeregowiec 1. szeregu

Szeregowiec 2. szeregu

+ ¥ o O =3
G o 0o 0 ©
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Celowniczy sekcji r.k.m.

=1
&

@ Amunicyjny sekcji r.k.m.
Koniowadd

Kon juczny sekcji r.k.m.

Poczet dowoddcy szwadronu

Sekcja

Pluton

I:.D.H_I&.}IH:I-EI-I-
C:}C:}@

MUSZTRA KONNO. Sekcja.

244. Sklad sekcji.

Sekcja jest najmniejsza jednostka organizacyjna w kawalerii.

Sekcja liniowa sktada si¢ z 6 jezdzcéw, w tym dowddca podoficer lub starszy szeregowiec.
Sekcja recznego karabina maszynowego sktada si¢ z: dowodcy sekcji - podoficera,
celowniczego, | amunicyjnego, 2 koniowodow i konia jucznego pod amunicj¢ do recznego
karabina maszynowego.

Reczny karabin maszynowy nosi przez plecy celowniczy, a przy dtuzszych marszach cata
obstuga na zmiang.

Amunicja do r¢cznego karabina maszynowego znajduje si¢ czgsciowo przy szeregowcach
sekcji recznego karabina maszynowego, a czgSciowo w skrzynkach amunicyjnych na koniu
jucznym.

245. Szyki sekcji.

« Kolumna tréjkami.

« Kolumna dwdjkami.



16 Regulamin Kawalerii

« Kolumna po jednemu.

e Linia harcownikow.

246. Kolumna trojkami.

Kolumny trojkami uzywa si¢ do zbiorki i marszu. Jezdzcy ustawiaja si¢ kolejno wedlug
numerow obok siebie w dwa szeregi po trzech, zgodnie z miejscem im wyznaczonym, w
odlegtosci jednego kroku (75 cm) migdzy szeregami. Odlegtos¢ liczy si¢ od nasady ogona
konia poprzednika do nosa konia zaplecznika. Odstgp migdzy jezdZzcami - czucie
strzemieniem (ryc. 81 1 82).

Dowddca sekcji staje jako numer pierwszy w pierwszym szeregu, numery drugie w obu
szeregach sa koniowodami, pozostali szeregowcy zajmuja miejsca numerdéw trzecich i numeru
pierwszego w drugim szeregu.

3]z ]7] Ra
[ }ia remrnmrey & P

3|21 Alkls

Ryc. 8. Ryec. 82.

W sekeji recznego karabina maszynowego celowniczy staje jako numer trzeci pierwszego
szeregu, a amunicyjny jako numer trzeci drugiego szeregu.

Na hasto komendy "Do trzech - odlicz" jezdZzcy pierwszego szeregu zwracaja glowy w prawo,
z wyjatkiem prawoskrzydtowego, ktory zwraca gtowe w lewo, i1 kolejno odliczaja (raz, dwa,
trzy), w chwili wymawiania liczby zwracajac gtowe w lewo w strong sasiada. Jezdzcy
drugiego szeregu biora numery swoich poprzednikow.

Pierwszy szereg sekcji sktada si¢ zawsze z 3 jezdzcow. Jesli w sekcji jest tylko 5 jezdzcow,
Slepa jest pierwsza rota, jesli jest 4 jezdzcow, Slepymi rotami sa pierwsza 1 trzecia.

Gdy jezdziec pierwszego szeregu opuszcza swoje miejsce, zajmuje je natychmiast zaplecznik.
Gdy sekcja jest w kolumnie trojkami, wowczas jezdzcy wsiadaja lub zsiadaja z koni, luzujac
w lewo 1 w prawo od numeru drugiego.

Na zapowiedz komendy do wsiadania lub zsiadania z koni jezdZcy si¢ rozluzowuja, po czym
na hasto wszyscy jednocze$nie wsiadaja lub zsiadaja z koni.

Po wejsciu na kon jezdzcy biora przepisowe odstepy miedzy soba bez komendy dodatkowe;.
Po zej$ciu z koni jezdzcy biora przepisowe odstgpy migdzy soba na komendg "Rownaj", w
przeciwnym razie pozostaja rozluzowani.

247. Kolumna dwdjkami.

Kolumny dwojkami uzywa si¢ do marszu po drogach twardych, dla wykorzystania migkkich i
waskich bokow drogi.

Sekcja z kolumny tréjkami przechodzi w kolumng dwdjkami na komendg "Sekcja dwojkami
(chod) - marsz".

Gdy wyciaganie kolumny odbywa si¢ z miejsca, numery pierwszy i drugi pierwszego szeregu
oraz numer pierwszy drugiego szeregu ruszaja stgpem lub chodem nakazanym na wprost lub
w podanym kierunku, a inni jezdzcy pozostaja chwilowo na miejscu, po czym numer trzeci
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pierwszego szeregu porusza si¢ na prawo w skos, kryjac numer drugi pierwszego szeregu.
Numer drugi i trzeci drugiego szeregu poruszaja si¢ rowniez na prawo w skos, kryjac
sformowane juz dwojki sekcji (ryc. 83 1 84).

Odlegtos¢ migdzy szeregami wynosi jeden krok, liczac od nasady ogona konia poprzednika do
nosa konia zaplecznika.

Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy 1 drugi pierwszego szeregu oraz numer pierwszy
drugiego szeregu jada chodem poprzednim lub nakazanym, pozostali jezdZcy zatrzymuja sig,
jesli ruch odbywa sig w stepie, albo zmniejszaja chdd o jeden stopien w stosunku do
poprzedniego lub nakazanego, jesli ruch odbywa si¢ w innym chodzie, po czym zajmuja
swoje miejsca w kolumnie.

'r:"r
‘Jfr é?

3|7
T
Ryc. 83. Bye. 84,

W sekeji recznego karabina maszynowego wyciaganie kolumny dwojkami z kolumny
trojkami odbywa si¢ podobnie jak w sekcji liniowej z ta r6znica, ze celowniczy zajezdza na
prawo w skos i staje z prawej strony amunicyjnego, kryjac dowodcg sekcji, a za nimi porusza
si¢ koniowdd drugiego szeregu z koniem jucznym (ryc. 85 i 86).

k[1]
B, .5
Alc] Q
0

Rye. 85. Lyc. 86.

Przejscie z kolumny dwodjkami do kolumny trojkami wykonywa si¢ na komende "Sekcja
trojkami (chod) - marsz".

Gdy skracanie kolumny odbywa si¢ z miejsca, numer pierwszy 1 drugi pierwszego szeregu
oraz numer pierwszy drugiego szeregu ruszaja 3 kroki stgpem, po czym si¢ zatrzymuja.
Numer trzeci, pierwszego szeregu oraz numer drugi i trzeci drugiego szeregu, poruszajac si¢
na lewo w skos, zajmuja swoje miejsca w kolumnie (ryc. 87).

Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy i drugi pierwszego szeregu oraz numer pierwszy
drugiego szeregu poruszaja si¢ naprzoéd chodem poprzednim, a pozostali jezdzcy zajmuja
swoje miejsca w kolumnie chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym.

. @
YA
S W

Rye. 87. Rye. 88.
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W sekcji recznego karabina maszynowego przejscie z kolumny dwojkami w kolumne
trojkami odbywa si¢ podobnie jak w sekcji liniowej z ta rdznica, ze amunicyjny i celowniczy,
jadac na lewo w skos, zajmuja swoje miejsca z lewej strony koniowodow (ryc. 88).

248. Kolumna po jednemu.

Kolumny po jednemu uzywa si¢ tylko wyjatkowo do marszu, natomiast zasadniczo do
przesaczania niewielkich oddziatéw (od zakrycia do zakrycia) (ryc. 89).

Sekcja z kolumny trojkami lub dwojkami na komendg "Sekcja po jednemu (chdd) - marsz"
przechodzi w kolumng po jednemu w sposdb nastgpujacy: numery pierwszy, drugi i trzeci
pierwszego szeregu wyciagaja si¢ kolejno jeden za drugim, w odleglosci jednego kroku
miedzy soba na wprost lub w nakazanym kierunku, po czym wykonuja to samo numery
pierwszy, drugi i trzeci drugiego szeregu, stajac w rzedzie za jezdzcami pierwszego szeregu
(ryc. 89190).

Uzycie chodow jest takie same jak w kolumnie dwdjkami.

Sekcja regcznego karabina maszynowego z kolumny tréjkami lub dwojkami przechodzi w
kolumneg po jednemu podobnie jak sekcja liniowa z ta r6znica, ze jezdzcy drugiego szeregu
wyciagaja si¢ od lewego (amunicyjny, za nim koniowod z koniem jucznym) (ryc. 91).

—-—

P

et
-
kY

1
s

1 EDEFED

~FE It TR

3|2 } 1 K

i i i I| .r.l-

s[2]r) Q J
Rye. 8i. Rye, 90, Hye. 91,

Sekcja z kolumny po jednemu na komendg "Sekcja trojkami (chdd) - marsz" przechodzi w
kolumng tréjkami w sposob nastepujacy: numery drugi i trzeci pierwszego szeregu poruszaja
si¢ na lewo w skos, stajac na wysokos$ci 1 obok numeru pierwszego szeregu pierwszego, a
numery drugi 1 trzeci drugiego szeregu wykonywaja to samo stajac obok numeru pierwszego
drugiego szeregu, po czym caly drugi szereg dochodzi na odlegltos$¢ jednego kroku do
pierwszego szeregu (ryc. 92a).
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Ryc. 92 a. Rye. 92 b.

Uzycie chodow jest takie same jak przy przejsciu z kolumny dwojkami do kolumny trojkami.
Sekcja z kolumny po jednemu na komendg "Sekcja dwdjkami - (chéd) - marsz" przechodzi w
kolumng dwdjkami w sposob nastgpujacy:

numer drugi pierwszego szeregu, a za nim numer trzeci tegoz szeregu poruszaja si¢ na lewo w
skos, przy czym numer drugi pierwszego szeregu staje na wysokosci i obok numeru
pierwszego szeregu pierwszego; numer pierwszy drugiego szeregu a za nim numer drugi i
trzeci tegoz szeregu dochodza na odlegtos¢ jednego kroku do numeru pierwszego szeregu
pierwszego, po czym numer trzeci drugiego szeregu, maszerujac na lewo w skos, staje na
wysokosci 1 obok numeru drugiego szeregu drugiego (ryc. 92 b).

Sekcja recznego karabina maszynowego z kolumny po jednemu przechodzi w kolumng
trojkami podobnie jak sekcja liniowa (ryc. 93).

3
8
5o

3

Rye. 93. Ryc. 04.

Z kolumny po jednemu przechodzi sekcja recznego karabina maszynowego w kolumng
dwodjkami w nastgpujacy sposob: koniowod pierwszego szeregu jedzie na lewo w skos 1 staje
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na wysokosci 1 obok dowodcy sekcji, celowniczy dojezdza na odlegtos¢ jednego kroku do
dowodcy sekcji, amunicyjny, jadac na lewo w skos, staje na wysokos$ci celowniczego,
koniowdd drugiego szeregu jedzie za amunicyjnym, podciagajac konia jucznego na swoja
wysoko$¢ (ryc. 94).

249. Linia harcownikow.

Linii harcownikow uzywa si¢ do: zwiadow, szarzy i marszu w ogniu nieprzyjacielskim
(wyjatkowo).

Harcownicy sa to jezdZcy rozsypani w jedna lini¢ w mniej wigcej jednakowych odstgpach
migdzy soba (ryc. 95).

E‘ii_E]

Rve, 95.

Zasadniczo odstep miedzy jezdzcami wynosi 6 krokow, jesli w komendzie nie jest podany
inny. Dowddca sekcji zajmuje miejsce przed jezdzcem kierunkowym, jadac w odleglosci
trzech krokow.

Sekcja w linii harcownikow zajmuje front szerokosci 25 - 30 krokow.

Sekcja z kazdego szyku na komendg "Sekcja harcownikami (odstgp "x" krokow) - (chod) -
marsz" rozsypuje si¢ w lini¢ harcownikow w ten sposob, ze jezdziec kierunkowy posuwa si¢
za dowodca sekcji, a pozostali jezdZcy zajmuja miejsca na prawo i na lewo od kierunkowego
w odstepach 6 krokow lub nakazanych. Zaplecznicy zajmuja miejsca na lewo od swoich
poprzednikow.

Jesli chdd nie byt w komendzie podany, jezdzcy rozsypuja si¢ w lini¢ harcownikow zawsze
galopem.

Sekcja z linii harcownikow formuje kolumng tréjkami, dwojkami i po jednemu na komende
"Sekcja - (dwojkami, po jednemu) - (chod) - zbidrka" (§ 253).

Sekcje recznego karabina maszynowego w linii harcownikéw przedstawia ryc. 96.

B
5*

C

Rye. 96.

250. Spieszanie sekcji.

Komenda "Sekcja do walki pieszo - z koni", wykonywa si¢ jak nastepuje. Na zapowiedz -
pierwsze 1 trzecie numery wyjmuja stopy ze strzemion 1 zdejmuja pgtle lanc z nogi.

Na hasto - pierwsze i trzecie numery zeskakuja z koni, zdejmuja wodze wedzidlowe z szyi
koni, przeciagajac przesuwke na wodzach munsztukowych lub zawiazujac je w wezet dla
skrdcenia; przerzucaja strzemiona i oddaja wodze wedzidlowe numerowi drugiemu swojego
szeregu. Numery drugie pozostaja konno i zwalniaja prawa stopg ze strzemienia. Numer
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pierwszy pierwszego szeregu zaktada petle swej lancy na prawa stope a temblak na rami¢
numerowi drugiemu pierwszego szeregu.

Numer trzeci pierwszego szeregu robi to samo, oddajac swoja lancg numerowi drugiemu
drugiego szeregu.

Spieszeni jezdzcy wybiegaja naprzod, (jesli nie byto innego rozkazu) i wykonuja zbidrke w
kolumnie dwdjkami, biorac bron do nogi.

Starszym koniowodem jest koniowod pierwszego szeregu.

W sekeji recznego karabina maszynowego po oddaniu koni koniowodom celowniczy
zdejmuje pokrowiec z recznego karabina maszynowego, dowodca sekcji i amunicyjny
zabieraja z konia jucznego nakazana (potrzebna) ilo§¢ skrzynek z amunicja do r¢cznego
karabina maszynowego, po czym cata sekcja zbiera si¢ jak sekcja liniowa.

Sekcja moze réwniez wykonac spieszenie petne, pozostawiajac po jednym koniowodzie
(numer drugi szeregu drugiego) na sekcjg.

Na komendg "Sekcja do walki pieszo wszyscy - z koni" wykonuje si¢ jak nastepuje: na
zapowiedz jezdzcy pierwszego szeregu luzujac od srodkowego, wykonuja pojedynczo zwykty
zwrot w lewo w tyl, aby konie obu szeregéw byly zwrdcone glowami do siebie; na hasto
wszyscy jezdzey sekcji zsiadaja z koni, zdejmuja wodze wedzidtowe z szyi koni, przeciagajac
przesuwke na wodzach munsztukowych, przerzucaja strzemiona i oddaja wodze numerowi
drugiemu szeregu drugiego, lance opieraja lub wbijaja w ziemig¢ w poblizu swoich koni, po
czym wykonuja zbiorke jak przy spieszeniu zwyklym.

Przy petnym spieszeniu konie sekcji sa unieruchomione a w wyjatkowych warunkach moga
si¢ porusza¢ wylacznie stepem, prowadzone przez jednego koniowoda.

Pluton.

251. Sklad plutonu.
Pluton sktada si¢ z:

+ dowodcy, zasadniczo jest nim oficer,

« zastepcy dowodcy plutonu - podoficer,

« 3 sekcyj liniowych,

« sekcji recznego karabina maszynowego,

« gonca dowodcy plutonu.
Luzak dowddcy plutonu staje w drugiej sekcji jako numer pierwszy drugiego szeregu.

252. Szyki zwarte.

o Zbiodrka.
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« Kolumna trojkami.

+ Kolumna dwoéjkami.

« Kolumna po jednemu.
+  Szyk rozwinigty.

253. Zbiorka.

Zasadniczym szykiem zbiorki plutonu jest kolumna tréjkami. Zbidrke wykonywa sig¢ na
komendg "Pluton - (chdd) - zbidrka".

Mozna tez zebra¢ pluton w kazdym innym szyku; w tym wypadku dowodca daje komendg na
przyktad "Pluton rozwinigty - (chdod) - zbiorka".

Sekcje w kolumnie trojkami ruszaja chodem nakazanym 1 formuja si¢ za dowddca plutonu.
Jesli chod nie byl podany, zbiorkg wykonywa si¢ w chodzie poprzednim (z miejsca ktusem).
Dla utatwienia zbiorki dowddca plutonu zmniejsza chod o jeden stopien, albo si¢ zatrzymuje.

254. Kolumna trojkami.

m 1 Kolumny trojkami uzywa si¢ do zbiorki 1 marszu.
© Ustawienie plutonu - patrz ryc. 97.
a Jezdzcy odliczaja do trzech w kazdej sekcji na zasadach wskazanych dla sekcji (§
246).
Pluton w kolumnie trojkami wsiada i zsiada z koni zgodnie z § 246.

Pluton zawraca w prawo, w lewo 1 w tyl na komendg "Pluton w prawo (w lewo)

T (w tyl) - marsz" lub na odpowiedni znak i przyktad dowddcey; kolumna wowczas
dazy za dowodca, jezdZcy drugich szeregdw w sekcjach utrzymuja kierunek
swoich poprzednikéw, a jezdzcy pierwszych szeregdw poruszaja si¢ sladem
jezdzcow sekcji poprzedzajace;.

W razie potrzeby dowddca moze poda¢ komendg "Pluton pojedynczo w tyt -
marsz"; wtedy jezdzcy kazdego szeregu, luzujac od srodkowego w prawo i w lewo
wykonuja pojedynczo zwrot zwykly w lewo w tyl.

Ryc. 97. Pluton rowniez moze by¢ zwrocony w tyt na komendg "Pluton sekcjami w prawo
(w lewo) - (w tyt) - marsz", a wtedy kazda sekcja wykonywa zwrot w prawo lub w lewo w tyt.
Jezdzcy drugich szeregdéw poruszaja si¢ wowczas na skos, kryjac swoich poprzednikow.
Jezdzcy ostatniej dwojki wykonuja zwrot jak sekcja.

Dowddca plutonu wykonuje zwrot po czym zajmuje swe miejsce na czele plutonu.
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255. Kolumna dwdéjkami.

Kolumny dwojkami uzywa si¢ do marszu po drogach twardych, dla wykorzystania migkkich 1
waskich bokow drogi.
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Ustawienie plutonu - patrz ryc. 98.

Przejscie plutonu z kolumny tréjkami do kolumny dwojkami wykonywa si¢ na

* komendg "Pluton dwojkami (chéd) - marsz"; pierwsza sekcja wyciaga sig,
poruszajac si¢ za dowddca plutonu chodem jego konia albo chodem poprzednim
nakazanym, a pozostate sekcje zatrzymuja si¢ lub zmniejszaja chéd o jeden stopien
stosunku do poprzedniego lub nakazanego, po czym wyciagaja si¢ w kolumng
dwdjkami przechodzac w chdd sekcji czolowe;.

Przejscie plutonu z kolumny dwdjkami do kolumny trojkami wykonywa si¢ na
komendg "Pluton tréjkami (chéd) - marsz".

Dowddca plutonu posuwa si¢ chodem poprzednim, a wszystkie sekcje maszerujac
chodem dowddcy plutonu przechodza natychmiast do kolumny tréjkami, po czym
sekcje 2, 3 14 dochodza chodem wyzszym na odlegtos$¢ jednego kroku do sekcji
czotowej.

Pluton w kolumnie dwojkami wsiada i zsiada z koni oraz zmienia kierunki marszu
w kolumnie tréjkami.
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256. Kolumna po jednemu.

Rye. 98.
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Kolumny po jednemu uzywa si¢ do przesaczania w terenie od zakrycia do zakrycia
+ Wyjatkowo do marszu.

Ustawienie plutonu - patrz ryc. 99.
Pluton w kolumnie po jednemu przechodzi do kolumny tréjkami, dwojkami 1
odwrotnie oraz zmienia kierunki marszu, stosujac si¢ do zasad podanych w § 255.
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Ryc. 9. 257, Szyk rozwinigty.

Szyku rozwinigtego uzywa si¢ do szarzy i przegladow.

Ustawienie plutonu - patrz ryc. 100.

Na komendg "Do trzech - odlicz" jezdzcy plutonu odliczaja od prawego skrzydta do trzech,
zgodnie z § 246.

Do wsiadania na kon pluton ustawia si¢ pieszo w szyku rozwinigtym, dowddca staje konno w
odlegtosci dwoch krokow przed srodkiem plutonu, a jezdzcy trzymaja swoje konie, zgodnie z
§ 11. Na zapowiedz komendy "Pluton do wsiadania" dowodca plutonu oraz jezdzcy 11 3
sekcji wysuwaja si¢ na przod na trzy dlugosci koni, po czym jezdzcy kazdego szeregu we
wszystkich sekcjach luzuja od srodkowego w prawo 1 w lewo; na hasto "Na kon" wszyscy
jednoczes$nie wsiadaja na kon. Nastgpnie bez dodatkowej komendy jezdzcy kazdego szeregu
w sekcjach tacza do §rodkowego na odstep czucia strzemieniem, a sekcje 2 i 4 wychodza na
wysokos¢ sekeji | 1 3 zajmujac swoje miejsce w szyku rozwinigtym plutonu (ryc. 101).
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Rye. 100,

Zastgpca dowodcy plutonu oraz goniec zajmuja swoje miejsca za plutonem.
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Rye. 101.

Zsiadanie z koni odbywa si¢ w sposdb podobny do wsiadania. Po zej$ciu z koni szeregowi
kazdej sekcji pozostaja rozluzowani, a sekcje 1 1 3 sa wysunigte na przod na trzy dlugosci
konia.

Dla sformowania szyku rozwinig¢tego plutonu spieszonego dowodca daje komende "Rowna;j";
wowczas jezdzcy kazdego szeregu w sekcjach tacza do srodkowego, sekcje 2 1 4 wysuwaja sig
na wysokos¢ sekcyj nieparzystych zajmujac swoje miejsca w szyku rozwinigtym plutonu, po
czym zachowuja si¢ zgodnie z $ 32.

Zastgpca dowodcy plutonu 1 goniec zachowuja sig jak przy wsiadaniu na kon.

Roéwnanie plutonu w szyku rozwinigtym odbywa si¢ na komendg "Rownaj"; jezdziec
kierunkowy ustawia si¢ w odlegtosci dwoch krokow za dowddea plutonu.

Wszyscy jezdzcy plutonu zajmuja swoje miejsca, ustawiajac konie prostopadle do linii frontu
plutonu i réwnaja na kierunkowego.

Jezdzcy drugiego szeregu, stajac w odlegtosci dwoch krokow za pierwszym, kryja swoich
poprzednikow. To samo wykonuja jezdzcy trzeciego szeregu w stosunku do drugiego szeregu.
Na komende "Baczno$¢" - jezdzcy przybieraja postawe zasadnicza.

Gdy pluton jest ustawiony z konmi pieszo w szyku rozwini¢tym, na komendg "Rownaj"
jezdzcy zachowuja si¢ zgodnie z § 32.

Na komendg "Pluton - cofaj - marsz" dowddca plutonu i wszyscy jezdzcy cofaja sig
jednoczes$nie az do komendy "St6;".
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Cofanie wykonywa si¢ tylko na kilka krokow.
258. Zmiana kierunku w szyku rozwinig¢tym.

Dla zmiany kierunku dowddca prowadzi swdj pluton za soba znakiem, kierunkiem i chodem
swojego konia, albo daje komendg "Pluton w prawo (w lewo) - (w tyl) - (chod) - marsz",
wykonujac osobiscie potwolte o promieniu rownym potowie dtugosci rozwinigtego plutonu, a
jednoczesnie zmniejszajac tempo chodu o tyle, zeby skrzydto zajezdzajace mogto sig
porusza¢ chodem poprzednim lub nakazanym.

Jezdzcy zachowuja czucie strzemieniem, zwracaja glowy w kierunku skrzydta zajezdzajacego
i reguluja chod stosownie do miejsca, jakie zajmuja w szeregu.

Jezdzcy drugiego i trzeciego szeregu zwracaja nieznacznie topatki swych koni w kierunku
skrzydta zajezdzajacego, aby moc utrzymac krycie swoich poprzednikow.

Po wykonaniu zmiany kierunku pluton zatrzymuje si¢ na komendg lub znak dowodcy, albo
maszeruje w nakazanym kierunku.

259. Przejscie z szyku rozwini¢tego w kolumne.

Zasadniczo przejscie w kolumng wykonywa si¢ od prawego skrzydta, jednak zaleznie od
okoliczno$ci mozna wyciagna¢ pluton od lewego skrzydta, a w tym wypadku nalezy
poprzedzi¢ wlasciwa komendeg znakiem lub komenda "Od lewego".

Pluton wyciaga si¢ w kolumng trojkami na komendg "Pluton tréjkami (chod) - marsz". Na
zapowiedz (trojkami, dwojkami) drugi szereg zbliza si¢ na odlegtos¢ jednego kroku do
pierwszego. Dowddca plutonu staje przed jezdzcem kierunkowym pierwszej (czwartej) sekcji.
Na hasto pierwsza (czwarta) sekcja porusza si¢ za dowoddca plutonu w odlegtosci jednego
kroku. Druga (trzecia) 1 nastgpne sekcje w miarg uzyskania miejsca posuwaja si¢ za czotowa,
maszerujac na prawo (na lewo) w skos az do zajgcia swoich miejsc w kolumnie. Zastgpca
dowddcy plutonu 1 goniec zajmuja swe miejsca w tyle kolumny.

Przej$cie w kolumng dwojkami lub po jednemu wykonywa si¢ wedlug tych samych zasad i na
komendg "Pluton dwdjkami (po jednemu) - (chod) - marsz".

Na komendg "Pluton sekcjami w prawo (w lewo) chod - marsz" na zapowiedz (sekcjami)
drugi szereg dojezdza na ogon szeregu pierwszego, po czym na hasto sekcje stopniowo
zajezdzaja w lewo lub w prawo pod katem 90°, posuwajac si¢ w nowym kierunku i tworzac
kolumng tréjkami.

260. Przejscie z kolumny w szyk rozwiniety.

Pluton stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w kolumnie tréjkami, zorientowany w kierunku
rozwinigcia, przechodzi w szyk rozwinigty na komendg "Pluton rozwinigty - (chdd) - marsz".
Dowodca plutonu z miejsca wysuwa si¢ na przod na dwie dtugosci konia, a w marszu jedzie
chodem poprzednim.

Pierwsza sekcja skierowuje si¢ z miejsca stgpem, a w marszu chodem poprzednim w prawo w
skos o tyle, zeby jezdziec kierunkowy (plutonu rozwinigtego) mogt kry¢ dowodce plutonu.
Inne sekcje kolejno daza do osiagnigcia swoich miejsc na lewo od sekcji poprzedzajace;,
wykonywajac ruch z miejsca klusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym. Po doj$ciu do miejsca kazda sekcja przechodzi w ch6d dowodcy plutonu.
Jezdziec kierunkowy zajmuje miejsce w odleglosci dwoch krokow za dowddea plutonu.
Drugi szereg w odlegtosci dwoch krokéw od pierwszego.
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Przej$cie w szyk rozwinigty z kolumny dwdjkami 1 po jednemu wykonywa si¢ wedtug tych
samych zasad, przy czym kazda sekcja formuje si¢ trojkami, a nast¢pnie maszeruje na swoje
miejsce.

Do przejscia w szyk rozwinigty w bok podaje si¢ komendg "Pluton sekcjami w lewo (prawo) -
marsz"; sekcje zajezdzaja w lewo lub w prawo pod katem 90°, po czym posuwajac si¢ w
nowym kie runku i tworzac szyk rozwinigty stopniowo zjezdzaja si¢ do sekcji kierunkowej na
odstep czucia strzemieniem.

261. Szyki luzne.

+ Kolumna sekcyj;j.

« Linia sekcyj.

« Linia harcownikow.

262. Ogolne zasady poruszen w szykach luznych.

Szyki luzne, zmniejszajac widocznos¢ i straty, stuza do marszu pod ogniem 1 do walki. Z
drugiej strony utatwiaja przygotowanie szybkiego spieszenia do walki oraz rozcztonkowanie
koniowodow przed rozpoczgciem walki ogniowe;.

Szeroko$¢ frontu plutonu w szykach luznych wynosi 150 - 200 krokow.

Goniec dowddcy plutonu posuwa si¢ w odlegtosci i odstepie jednego kroku za swoim
dowodca.

Zastegpca dowoddcey plutonu we wszystkich szykach luznych pozostaje za plutonem.

Gdy pluton wykonywa zwrot w tyt, zastgpca dowodcy plutonu pozostaje na czele plutonu do
chwili, az dowodca plutonu bedzie mogt zaja¢ swoje miejsce przed plutonem, po czym staje
za plutonem.

We wszystkich szykach luznych plutonu sekcje moga przybiera¢ szyki wymienione w § 245.
Jesli przy rozwijaniu si¢ z szyku zwartego dowodca plutonu nie wskazuje szyku dla sekceyy,
wowczas zachowuja one szyk poprzedni.

Gdy zachodzi potrzeba przybrania przez sekcje innego szyku, dowddca plutonu wskazuje to w
swojej komendzie.

Z chwila przejscia plutonu w szyk luzny dowddcy sekcyj staja zawsze na czele swoich
oddziatow.

Dowddca sekcji kierunkowej utrzymuje nakazany kierunek albo maszeruje w odlegtosci 10
krokéw za dowddca plutonu.

Przejscie plutonu z szyku rozwinigtego w kolumng sekcyj wykonywa si¢ od prawego lub
lewego skrzydta, zgodnie z zasadami podanymi w § 259.

Przy przejsciu z kolumny do linii sekcyj sekcja czotowa porusza si¢ na prawo w skos, zeby
da¢ mozno$¢ sekcji drugiej (kierunkowej) wysunac si¢ naprzod i zajaé swoje miejsce za
dowddca plutonu.

Przed przej$ciem w szyk luzny dowodca plutonu zwraca swoja jednostke w tym kierunku, w
ktérym ma zamiar poruszac si¢ po rozwinigciu.

Jezeli odstep 1 odlegto$¢ nie zostaly podane, wowczas nalezy przyjmowac¢ migdzy sekcjami
40 krokow odlegtosci 1 40 krokow odstegpu.
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W linii sekcyj 1 w linii harcownikow jednostka kierunkowa wysuwa si¢ naprzod przed inne
sekcje na odlegtos¢ okoto 40 krokow.

Jezeli chod w komendzie nie byl podany, wowczas rozwijanie w szyk luzny odbywa si¢
galopem.

Dla zmiany kierunku dowoddca plutonu zwraca jednostke kierunkowa w nowym kierunku, a
inne jednostki daza na swoje miejsca najkrotsza droga, nie troszczac si¢ o zachowanie
odstepow 1 odlegtosci.

Jezeli okoliczno$ci wymagaja przesunigcia plutonu bedacego w szyku luznym w kierunku
jednego ze skrzydet lub wykonania zwrotu w tyt, dowddca plutonu podaje komendg "Pluton
sekcjami w prawo (w lewo) - (w tyt) - marsz", wskazujac w razie potrzeby nowa jednostke
kierunkowa.

Po wykonaniu zwrotu w tyt dowodca plutonu zawsze wyznacza nowa sekcj¢ kierunkowa.
We wszystkich szykach luznych jezdzcy trzymaja lance na udo.

263. Kolumna sekcyj.

. Kolumny sekcyj uzywa si¢ do przebywania malymi grupami ostrzeliwanego
T terenu, a szczegOlnie ciesniny (ryc. 102).
Na : komendg "Pluton kolumna sekcyj (szyk) - (odlegto$¢ x krokow) (chéd) - marsz"
sekcja kierunkowa posuwa si¢ galopem lub chodem nakazanym w kierunku
podanym przez dowodce plutonu, przechodzac w inny szyk, jesli to byto
- Zaznaczone w komendzie. Druga sekcja zajmuje miejsce za pierwsza w podane;j
s+ | odlegtos$ci, zmieniajac w razie potrzeby swdj szyk, po czym przechodzi w chéd
sekcji  + kierunkowe;.
: Sekcja trzecia i czwarta postepuje jak druga.
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264. Linia sekcyj.

Linii sekcyj uzywa si¢ do zmniejszenia widocznosci i strat pod ogniem piechoty, artylerii i z
samolotow oraz do szarzy lub spieszania (ryc. 103).
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Rye. 103.

Na komendg "Pluton linia sekcyj (szyk) - (odstep x krokow) (chod) - marsz" sekcja
kierunkowa posuwa si¢ galopem lub chodem nakazanym w kierunku podanym przez dowddce
plutonu, przechodzac w inny szyk, jesli to byto zaznaczone w komendzie. Inne sekcje zajmuja
swoje miejsca na prawo i lewo od sekcji kierunkowej w kolejnosci numerdow sekcey;j.
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265. Linia harcownikow.

Linii harcownikoéw uzywa si¢ do marszu pod skutecznym ogniem piechoty, do zwiadoéw i

szarzy (ryc. 104).
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Rye. 104.
Pluton mozna rozsypa¢ w lini¢ harcownikéw z kazdego szyku zwartego lub luznego.
Na komendg "Pluton harcownikami ("odstgp x krokéw) (chod) - marsz" dowodca sekeji
kierunkowej rozsypuje swoja sekcj¢ w lini¢ harcownikow, posuwajac si¢ w odleglosci 10
krokow za dowddca plutonu lub w nakazanym kierunku. Dowddcy innych sekcyj natychmiast
rozsypuja swoje jednostki w lini¢ harcownikow, prowadzac najkrotsza droga na prawo i na
lewo od sekcji kierunkowej, zgodnie z § 264. Dowddcy sekcyj jada w odlegtosci trzech
krokow przed swoimi sekcjami.
Pluton w linii harcownikow zajmuje front szerokosci 120 - 150 krokow.
Na komendg "Pluton pojedynczo w tyt (w lewo) - (w prawo) - marsz" jezdzcy wykonywaja
zwrot - w lewo w tyl, w prawo lub w lewo.

266. Natarcie i szarza.

Gdy pluton dojdzie do miejsca, skad ma wykona¢ natarcie, dowodca plutonu daje komendeg
"Pluton do natarcia - (chod) - marsz"; jezdzcy ruszaja chodem nakazanym, majac lance na udo
1 szable do boju.

Zblizajac si¢ na odlegtos¢ okoto 200 metrow do przeciwnika dowddca plutonu daje komende
"Pluton - marsz-marsz"; na t¢ komendg jezdZzcy biorac lance do boju z okrzykiem "hura"
rzucaja si¢ cwatem na przeciwnika.

Pluton moze szarzowac ruszajac z miejsca w kazdym szyku zwartym lub luznym.

Gléwnymi czynnikami powodzenia sa impet 1 sita uderzenia.

W zamgcie wywotanym przez zderzenie powodzenie szarzy zalezy od jezdzcow
najodwazniejszych i najsprawniej wtadajacych bronia i koniem.

Powinni si¢ oni skupia¢ po kilku lub kilkunastu, aby grupami zwalcza¢ nieprzyjaciela.
Jezdzcy godza przede wszystkim w dowodcow przeciwnika, rabiac i ktujac.
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267. Spieszanie (zwykle) plutonu.
Spieszanie plutonu odbywa si¢ z zachowaniem samodzielnos$ci sekcyj w mysl § 250.

Spieszy¢ pluton mozna ze wszystkich szykow, przed spieszaniem jednak kazda sekcja
formuje kolumng trdjkami.

Dowddca plutonu wyznacza miejsce dla koniowodoéw i wydaje dowddcy koniowodow
rozkazy dotyczace dalszego ich zachowania sig.

Koniowodami plutonu dowodzi zastepca dowddcy plutonu.

Kazdy szeregowiec kawalerii powinien by¢ wy¢wiczony jako koniowod w prowadzeniu
dwoch koni we wszystkich chodach 1 w réznorodnym terenie.

Koniowodzi sa bardzo ruchliwi i moga si¢ porusza¢ we wszystkich chodach.

Spieszanie wykonywa si¢ z miejsca i w marszu na komendg "Pluton do walki pieszo - z koni".
Dowddca plutonu oddaje swojego konia luzakowi (numer pierwszy drugiego szeregu drugiej
sekeji), ktory na zapowiedz komendy do spieszania podjezdza z prawej strony do dowodcy
plutonu.

Goniec dowddcy plutonu oddaje swojego konia luzakowi dowddcy plutonu.

Zasadniczo spieszeni jezdzcy wykonuja zbiorke w kolumnie dwojkami za dowddca plutonu,
w kolejnosci numeréw sekcyj. Goniec zajmuje miejsce przy dowddcy plutonu.

268. Spieszanie pelne plutonu.

Spieszanie pelne wykonuje si¢ tylko w miejscu, na komendg "Pluton do walki pieszo wszyscy
- z koni".

W tym wypadku pozostaje na sekcj¢ jeden koniowod, wskutek czego koniowodzi sa
unieruchomieni a w dogodnych warunkach moga si¢ porusza¢ wylacznie stgpem.

Zbiorke po spieszeniu wykonuje si¢ w mysl § 267.

269. Obowiazki dowodcy koniowodow.

Na zapowiedz komendy do spieszenia, zastepca dowodcy plutonu podjezdza do dowddey
plutonu dla otrzymania rozkazéw dotyczacych stanowiska i ewentualnych poruszen
koniowodow.

Gdy pluton dziata samodzielnie, zastgpca dowddcy plutonu powinien by¢ zorientowany w
ogolnym potozeniu i utrzymywac tacznos¢ z dowddca plutonu. Powinien by¢ gotéw do
zorganizowania zaopatrzenia w amunicj¢ oraz przesuni¢cia koniowodoéw blizej walczacych
pieszo. Gdy pluton dziata w sktadzie szwadronu, zastgpca dowddcy plutonu melduje sig
dowodcy koniowoddéw catego szwadronu dla otrzymania rozkazéw, po czym natychmiast
powraca do swojego oddziatu.

Przestrzega umiejgtnego rozmieszczenia koniowodow w terenie, wykorzystujac wszelkie
zaslony, zakrycia i zaglebienia, kaze karmic¢ i poi¢ konie w odpowiednim czasie oraz
sprawdza stan podkucia.

Powinien przedsigwzia¢ srodki zapobiegawcze przeciw obserwacji lotniczej i zaskoczeniu
gazowemu oraz ze strony broni pancerne;j.

We wszystkich okoliczno$ciach powinien si¢ kierowa¢ zasada, ze zachowanie w dobrym
stanie koni plutonu, za ktore jest odpowiedzialny, jest niezb¢dnym warunkiem istnienia
oddziatu.



32 Regulamin Kawalerii

270. Poruszenia koniowodow.

Przy poruszeniach koniowodow nalezy zawsze rozpoczyna¢ marsz st¢pem, przechodzac
stopniowo do wyzszych chodow.

Podczas marszu pod ogniem pieszo lub nawiazywania stycznosci z nieprzyjacielem nalezy
wykorzysta¢ wszelkie sprzyjajace okolicznos$ci w granicach bezpieczenstwa koni, dla
przesunigcia koniowodow blizej spieszonego plutonu.

Gdy pluton dziata samodzielnie, wowczas wszelkie zmiany stanowisk koniowodzi
wykonywaja na rozkaz dowddcy plutonu lub z inicjatywy zastgpcy dowodcy plutonu; gdy
pluton dziata w sktadzie szwadronu - zawsze na rozkaz dowddcy koniowodow catego
szwadronu.

Jesli koniowodzi musza zmieni¢ swoje stanowiska, zast¢gpca dowodcy plutonu prowadzi ich
kierujac si¢ nastepujacymi zasadami.

Stajac na czele swego oddziatlu rozpoczyna marsz, powigkszajac stopniowo chody.

Dla przebycia terenu pod ogniem nieprzyjaciela, zastgpca dowddcy plutonu wykonywa marsz
od jednej zastony do drugiej, rozluzowujac koniowodéw sekcjami, miejsca najbardziej
zagrozone przebywa matymi grupkami, jednoczesnie lub kolejno, zaleznie od rodzaju ognia
przeciwnika.

Gdy trzeba prowadzi¢ koniowoddéw do plutonu spieszonego, kieruje konie kazdej sekcji do
wlasciwej jednostki spieszone;j.

271. Wsiadanie na kon.

Do wsiadania na kon przy spieszeniu zwyktym dowddca plutonu kaze podprowadzic¢
koniowoddéw do plutonu spieszonego, prowadzac w razie potrzeby jednoczesnie spieszonych
jezdzcodw do koni.

Wsiadanie na kon odbywa si¢ w miar¢ moznosci za zakryciem lub zastona.

Na komendg "Pluton - do koni" spieszeni jezdzcy roztadowuja r¢czny karabin maszynowy i
zabezpieczaja karabinki, zaktadaja bron przez plecy i ida szybkim krokiem do swoich koni.
Na komendg "Pluton (do wsiadania) - na kon" - pluton wsiada na kon.

Szwadron.
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272. Sklad szwadronu.
Szwadron sktada sig z:

« dowddcy,

« pocztu dowddcy szwadronu,

+ 3 -4 plutonow,

« druzyny dowddcy szwadronu.

273. Poczet dowodcy szwadronu.
Zadaniem pocztu jest:
1. utrzymanie facznosci migdzy dowddca szwadronu a jego podwladnymi 1

przetozonymi,

2. obserwacja naziemna i powietrzna.

W warunkach bojowych, podczas musztry 1 ¢wiczen bojowych poczet sktada sig z:

« trebacza,
+ 6 obserwatoréw, w tym 1 pisarz,

» luzaka dowodcy szwadronu.

Dowodca pocztu jest trgbacz, znaczkowym jeden z obserwatorow.
Poczet w kolumnie trojkami (ryc. 105).
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Ryc. 105,
Jesli okolicznos$ci wymagaja, dowddca szwadronu moze wzmocni¢ swoj poczet
szeregowcami z plutonow.
We wszystkich szykach poczet dowddcy nalezy uwaza¢ za oddzielna sekcjeg.
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W szykach zwartych i luznych poczet dowodcy zajmuje miejsce za dowoddca szwadronu,
przechodzac zaleznie od okolicznosci w szyk luzny.

Dowddca szwadronu moze odesta¢ poczet do szwadronu; woéwczas zajmuje on miejsce w linii
plutonow i szyku rozwinigtym na prawym skrzydle, a w kolumnie na czele szwadronu.

Poczet spiesza si¢ w mys$l § 250, przy czym trgbacz oddaje konia koniowodowi pierwszego
szeregu, znaczkowy za$ zasadniczo pozostaje przy dowddcy koniowodow jako goniec konny.

274. Zasady prowadzenia szwadronu.

Szwadron wykonuje wszelkie poruszenia na komendy, znaki w potaczeniu z gwizdem,
sygnaly, kierunek i chod konia dowddcy szwadronu oraz zaleznie od okoliczno$ci na rozkazy
przesylane przez goncow.

Najczgsciej plutony begda nasladowac ruch i szyk jednostki kierunkowe;.

Przed daniem kazdej komendy (rozkazu) i znaku lub dla zwrécenia uwagi dowodcow
plutonéw dowodca szwadronu daje znak lub sygnal "Uwaga"; znak ten powtarzaja dowodcy
plutonow.

Aby komenda byta zrozumiata, dowodca wskazuje reka (szabla) kierunek ruchu i stawia
swego konia w tym kierunku.

Jezeli dowddca szwadronu chce chwilowo opusci¢ swe miejsce, aby si¢ moc swobodnie
porusza¢, wowczas daje znak odlaczenia oraz wskazuje kierunek, po czym moze zajaé
miejsce, ktore uwaza za stosowne. Kierunek marszu szwadronu zapewnia dowddca plutonu
kierunkowego.

Podczas wszystkich poruszen szwadronu plutony oznacza si¢ numerami od prawego skrzydta
lub czota albo nazwiskami ich dowddcow.

Dowddcy plutonéw prowadza swoje jednostki podiug zasad wskazanych dla plutonu.

Przy wszelkich poruszeniach nakazanych przez dowodcg szwadronu, dowodcy plutonow
wykonywaja odpowiedni do nakazanego ruchu znak, zwracaja swe konie we wskazanym
kierunku 1 jada nakazanym chodem. Glosem daja komendg jedynie w tych wypadkach, kiedy
kurz, mgta, zmrok lub podobne przyczyny nie pozwalaja oddzialom rozrézni¢ ich znakow, nie
podnoszac przy tym glosu wigcej niz to jest potrzebne, aby pluton ich ustyszat. Zwracaja
baczna uwagge na zachowanie rownomiernosci chodu 1 na utrzymanie przepisowych odlegtosci
1 odstepow.

Za szwadronem porusza si¢ wachmistrz szef. W czasie poruszen nie jest on zwigzany ze
swoim miejscem, natomiast powinien pomaga¢ dowodcom plutondw w przestrzeganiu
wykonywania poruszen przez szeregowcow.

Podoficer sanitarny i weterynaryjny zajmuja miejsca we wszystkich szykach za szwadronem.

275. Szyki zwarte.

o Zbibrka.

+ Linia plutonéw trojkami

+ Kolumna tréjkami.

« Kolumna dwoéjkami.
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« Kolumna po jednemu.

» Kolumna plutonéw rozwinigtych.

«  Szyk rozwinigty.

276. Zbiorka.

Zasadniczo zbiorkg szwadronu wykonuje si¢ w linii plutonéw tréjkami w zwyktej kolejnosci
plutonow.

Dowddca drugiego plutonu staje w odlegtosci 20 krokéw za dowddca szwadronu, pierwszy
pluton w prawo od drugiego pluton trzeci 1 czwarty w lewo od drugiego.

Poczet dowddcy szwadronu, jesli nie jest za dowodca, zajmuje miejsce w odstepie 4 krokow
na prawo od plutonu prawoskrzydtowego.

Wachmistrz szef oraz podoficer sanitarny 1 weterynaryjny zajmuja miejsca w odlegtosci
dwoch krokow za plutonem kierunkowym.

Na komendg "Szwadron (chod) - zbiorka" do wodca kazdego plutonu prowadzi swdj pluton w
kolumnie tréjkami najkrotsza droga klusem lub chodem nakazanym na miejsce, ktore ma
zaja¢ w szyku.

Jezeli dowddca szwadronu chece wykona¢ zbiorke w innym szyku, zaznacza to w komendzie.
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277. Linia plutonow tréjkami.

Linii plutonéw trojkami uzywa si¢ do zbiorki 1 marszu w terenie poprzerzynanym.
Plutony w kolumnach tréjkami staja na jednej wysokosci w odstepach réwnych szerokosci
frontu rozwinigtego plutonu, liczac od prawego skrzydta jednego plutonu do prawego
skrzydta nastepnego plutonu (ryc. 106).
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Poczet dowddcy, jesli nie jest za dowodca, staje w odstepie 4 krokéw od plutonu
prawoskrzydlowego. Wachmistrz szef oraz podoficer sanitarny i weterynaryjny zajmuja
miejsca w odlegtosci dwoch krokéw za plutonem kierunkowym.

Linig plutondw trojkami formuje si¢ z kazdego szyku na komendg "Szwadron linia plutonow
trojkami - (chod) - marsz" lub na odpowiedni znak.

Szykiem Scie$nionym nazywa sig szyk linij plutondéw trojkami, gdy odstgpy migdzy plutonami
wynosza 6 krokéw.

Szwadron przechodzi w szyk $ciesniony na komendg "Szwadron linia plutonow tréjkami -
szyk $ciesniony (chod) - marsz".

Dowddca drugiego plutonu porusza si¢ w odlegtosci 20 krokéw za dowodca szwadronu, ktory
utrzymuje kierunek. Inni dowddcy plutondéw maszeruja na wysokosci dowodcy drugiego
plutonu.

Linia plutonéw trojkami zmienia kierunek na znak dowddcy szwadronu lub po wskazaniu
nowego punktu kierunkowego.

Dowddca drugiego plutonu posuwa si¢ w $lad za dowodca szwadronu lub w kierunku
nakazanym. Dowddcy pozostatych plutondéw zwigkszaja lub zmniejszaja tempo chodu
stosownie do zajmowanego miejsca 1 prowadza swoje jednostki najkrétsza droga w nowym
kierunku, stosujac si¢ do drugiego plutonu i nie starajac si¢ przy tym o utrzymanie
normalnych odstepow, ktére biora przy zakonczeniu ruchu.

Szwadron wykonuje zwrot w tyt na komendg "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) w tyt -
marsz" lub na odpowiedni znak; kazdy pluton wykonuje zwrot w tyl, stosujac si¢ do
przepisow zawartych w § 254.

Szwadron bgdacy w linii plutonéw trdjkami wsiada na kon i zsiada z koni na zasadach
wskazanych dla plutonu.
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278. Kolumna tréjkami, dwéjkami i po jednemu.

EL Kolumny tréjkami, dwdjkami i wyjatkowo kolumny po jednemu uzywa si¢ do
}1x  marszu.

W kolumnie trdjkami plutony staja bezposrednio jeden za drugim w odlegtosci
- H1x jednego kroku i w szyku - zgodnie z przepisami zawartymi w § 254 (ryc. 107).
Dowddcy plutonow w odlegtosci jednego kroku przed swymi plutonami.

|1 Zasadniczo dowoddca szwadronu zajmuje miejsce na czele kolumny, za nim w

odlegtosci jednego kroku porusza si¢ poczet w kolumnie trojkami, za pocztem w

I | odlegtosci jednego kroku dowddca plutonu czotowego.

Podczas marszu dowodcy plutondw moga zmienia¢ swoje zasadnicze miejsca w

kolumnie, stajac na jednym ze skrzydet swojego plutonu, zeby mogli przestrzegac

porzadku i karnosci marszu.

I Wachmistrz szef oraz podoficer sanitarny i weterynaryjny zajmuja miejsca w

odleglosci jednego kroku za ostatnim plutonem.
t1x Kolumna dwojkami i po jednemu formuje si¢ na wyzej podanych zasadach, przy
czym poczet dowodcy i plutony sa w kolumnach dwojkami lub po jednemu (§ 255
i | JI.| 256).
Przej$cie szwadronu z kolumny trojkami do kolumny dwdjkami (po jednemu) i
plut. odwrotnie wykonywa si¢ na zasadach podanych dla plutonu.
Szwadron w kolumnie trojkami, dwojkami 1 po jednemu wsiada na kon 1 zsiada z
} 1+ koni na zasadach wskazanych dla plutonu.
Szwadron w kolumnie marszowej wykonywa zwrot w tyl na komende
"Szwadron w prawo (w lewo) - w tyl marsz" lub "Szwadron sekcjami (plutonami) w
prawo (w lewo) w tyl - marsz"; kazdy pluton wykonywa w tyt zwrot, stosujac si¢
do przepiséw zawartych w § 254.
/8 Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w linii plutondw trojkami
o przechodzi w kolumng tréjkami (dwojkami lub po jednemu) - na komendg
A5 "Szwadron trojkami (dwojkami, po jednemu) - (chod) - marsz" lub "Szwadron na
]TI ;X pluton trojkami (dwojkami, po jednemu) - (chod) - marsz".
m =& Poczet dowddcy (jesli nie jest za dowodca), a za nim kierunkowy lub wskazany
LIH A pluton, wysuwa si¢ za dowodca szwadronu, pozostate plutony wchodza kolejno w
kolumng, przy czym, jezeli sformowanie kolumny trojkami nastapito na pluton
kierunkowy, to po nim wiacza pluton prawoskrzydtowy, a nastgpnie
lewoskrzydtowy.
Szwadron z linii plutonéw trojkami moze przejs¢ w kolumng trojkami w bok na komende
"Szwadron plutonami w prawo (w lewo) - marsz". Plutony wykonywaja zwrot pod katem 90°.
Kolumna tréjkami moze si¢ rozwina¢ w lini¢ plutonéw tréjkami w kazdym kierunku.
Dowddca szwadronu zwraca, jesli zachodzi potrzeba, czoto kolumny w nowym kierunku, po
czym daje komendg "Szwadron linia plutonow trojkami (chod) - marsz".
Dowddca szwadronu wysuwa si¢ naprzdd na 20 krokow z miejsca klusem, a w marszu
chodem o jeden stopien wyzszym, po czym przechodzi w chod poprzedni.
Poczet dowddcy, jesli ma pozostac przy szwadronie, przesuwa si¢ w prawo z miejsca ktusem,
w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym dla zaj¢cia swojego miejsca na
prawym skrzydle szwadronu.
Dowodca plutonu czolowego posuwa si¢ za dowddca szwadronu lub w nakazanym kierunku z
miejsca stgpem, a w marszu chodem poprzednim.
Dowodcy nastepnych plutonéw prowadza swoje jednostki w kolumnach tréjkami z miejsca
ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym na swoje miejsca, przy
czym pluton stojacy za czotowym na prawo, a trzeci na lewo od czolowego. Po dojs$ciu na
swoje miejsca plutony przechodza w chod dowodcy szwadronu.

Rye. 107
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Szwadron z kolumny trojkami moze przejs¢ w lini¢ plutonéw trojkami w bok na komendg
"Szwadron plutonami w prawo (w lewo) - marsz". Plutony zmieniaja jednocze$nie kierunek w
stron¢ nakazana.

279. Kolumna plutonéw rozwinietych.

Kolumny plutondéw rozwini¢tych uzywa si¢ do przegladow i defilad.

Ustawienie szwadronu - patrz ryc. 108.

Kolumna plutondéw rozwinigtych zmienia kierunek na znak dowodcy szwadronu lub po
wskazaniu nowego punktu kierunkowego badz na komendg "Szwadron w prawo (w lewo) (w
tyl) - marsz". Szwadron wykonywa zwrot w tyt na komendg "Szwadron plutonami w prawo
(w lewo) w tyl - marsz" lub na odpowiedni znak; wtedy kazdy pluton wykonuje zwrot w tyt,
stosujac si¢ przepisow zawartych w § 258.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w linii plutonéw trojkami
przechodzi w kolumng plutonéw rozwini¢tych na komendg "Szwadron kolumna
plutonow }z. rozwinigtych (chod) - marsz", lub "Szwadron na X pluton kolumna

plutonow El rozwinigtych - (ch6d) - marsz".

Poczet dowddcy, jesli nie jest za dowodca, a za nim drugi lub wskazany
pluton, }4 * przechodzac z kolumny tréjkami w szyk rozwinigty, wysuwa si¢ za
dowodca szwadronu zgodnie z § 260.

Pozostale plutony wchodza kolejno w kolumng po uprzednim sformowaniu szyku

- 2x rozwinigtego plutonu (ryc. 109).
[ I Dowddcy plutonow biora przepisowe odlegtosci miedzy
—— 2% plutonami (ryc. 108).
[ w —I Szwadron z linii plutonéw trjkami moze przej$¢ w kolumng
D’ “* plutondéw rozwinietych w bok na komende dowoddcy szwadronu

21 x "Szwadron w plutonach sekcjami w prawo (w lewo) - marsz". Plutony
Jx  wykonywaja zwrot sekcjami zgodnie z § 260.
Kolumna plutonéw rozwinigtych moze przej$¢ w linig plutonow
trojkami w kazdym kierunku.
ez Wykonanie jest podobne do przejscia z kolumny trojkami w
linig L - ] plutonow trojkami, przy czym kazdy pluton natychmiast
I 1 wyciaga si¢ w kolumng trdjkami (§ 278) (ryc. 110).

Przejscie z kolumny trdjkami, dwojkami i po jednemu w
kolumng D plutonéw rozwinigtych wykonuje si¢ na komendg "Szwadron kolumna
plutonow rozwinigtych (chod) - marsz".

Dowodca szwadronu, a za nim poczet maszeruja naprzod z miejsca stepem, w
marszu «] chodem poprzednim.
Pluton czotowy przechodzi z kolumny w szyk rozwinigty, posuwajac si¢ za

pocztem lub w nakazanym kierunku z miejsca stgpem, a w

1___ ] marszu chodem poprzednim.

— - Pozostate plutony przechodza z kolumny w szyk rozwinigty, po
czym J I dochodza na przepisowa odleglos¢ do plutonu poprzedzajacego
z miejsca klusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym. I_\ vay
Przejscie z l - T kolumny plutonéw rozwinigtych w kolumng tréjkami (dwojkami
lub po .L[” +|w| jednemu) wykonywa si¢ na komendg "Szwadron trojkami (dwojkami,

po jednemu) Ryc. 108, - (chod) - marsz".
Plutony kolejno wyciagaja si¢ w kolumne tréjkami, biorac przepisowe
odlegtosci migdzy plutonami.
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Szwadron w kolumnie plutondw rozwinigtych wsiada na kon 1 zsiada z koni na zasadach
wskazanych dla plutonu, przy czym jednak dowodca szwadronu i poczet wysuwaja si¢
naprzdd na odlegtos¢ 12 krokow, a zastepcy dowodcow plutonow i1 goncy w plutonach
pierwszym i drugim wyjezdzaja na lewe skrzydta swoich plutonow, natomiast dowddcy
plutonéw drugiego i trzeciego wyjezdzaja na prawe skrzydto swoich plutonow.

280. Szyk rozwinigty.

Szyk rozwinigty jest normalnym szykiem szwadronu do przegladow.

Mozna go tez uzywa¢ w innych okolicznosciach, np. do ukrycia oddziatu za zastona, do
szarzy konne;.

W tym szyku plutony rozwinigte staja jeden obok drugiego bez odstgpoéw, réwnajac na drugi
pluton.

Dowddca szwadronu staje w odlegtosci 20 krokéw przed dowddcea drugiego plutonu.

Poczet dowddcy, jesli nie jest za dowodca szwadronu, zajmuje miejsce na prawym skrzydle
szwadronu bez odstepu.
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Wachmistrz szef oraz podoficer sanitarny i weterynaryjny staja w odlegtosci 2 krokow za
srodkiem plutonu kierunkowego (ryc. 111).
Na komendg "Szwadron, w plutonach do trzech - odlicz" plutony odliczaja zgodnie z
zasadami wskazanymi dla plutonu w § 257.
Szwadron w szyku rozwinigtym wsiada na kon i zsiada z koni zgodnie z zasadami
wskazanymi dla plutonu (§ 257).

281. Marsz i zmiana kierunku w szyku rozwini¢tym.

W marszu w szyku rozwinigtym dowddcy plutonéw pierwszego i trzeciego zachowuja odstep
1 odleglos¢, stosujac sie do dowddey drugiego plutonu (kierunkowego).

Jezeli przed kilku jezdzcami ktoéregokolwiek plutonu znajdzie si¢ przeszkoda, to ja
przebywaja lub wymijaja, pozostajac chwilowo za frontem, po czym wracaja na swoje
miejsca chodem o jeden stopien wyzszym. Jesli w marszu spotyka si¢ wigksza ilos¢
przeszkod, dowddca szwadronu kaze przejs¢ szwadronowi w linig plutonow trojkami.
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Szwadron poruszajacy si¢ w szyku rozwinigtym moze zmieni¢ kierunek, nie przechodzac do
innego szyku, tylko pod nieznacznym katem na znak dowodcy szwadronu lub po wskazaniu
nowego punktu kierunkowego.

Podczas wykonywania takiej zmiany kierunku dowddcy plutonéw musza zachowywac
przepisowe odstgpy migdzy soba, regulowaé rowniez tempo swojego chodu, stosujac si¢ do
plutonu kierunkowego w ten sposob, zeby utrzymaé rownanie szwadronu.

Jezeli szwadron w szyku rozwinigtym musi zmieni¢ kierunek marszu pod duzym katem
dowddca szwadronu kaze przej$¢ w linig¢ plutonow trdjkami.

Po wykonaniu zmiany kierunku ponownie formuje szyk rozwinigty.

Jezeli szwadron w szyku rozwinigtym musi wykona¢ zwrot w tyl, dowddca szwadronu daje
komendg "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) - w tyl - marsz".

Kazdy pluton 1 poczet dowoddcy wykonuja zwrot w tyl, stosujac si¢ do przepisoOw zawartych w
§ 258.

Przy koncu zwrotu dowddca szwadronu wskazuje nowy kierunek.

Dowddca szwadronu z pocztem, jesli nie jest w szeregu, najkrotsza droga przejezdza na czoto
szwadronu.

Jesli poczet stoi w szeregu, wykonywa zwrot jak pluton.

282. Przejscie z szyku rozwinietego w lini¢ plutonow trojkami i w kolumne.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w szyku rozwinigtym przechodzi w linig
plutonow trojkami na komendg "Szwadron linia plutonow tréjkami (chod) - marsz".
Dowddca szwadronu i dowodcy plutondw ruszaja z miejsca stgpem, a w marszu chodem
poprzednim lub nakazanym; kazdy pluton przechodzi w kolumng trjkami zgodnie z
przepisami zawartymi w § 259.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w szyku rozwini¢tym przechodzi w kolumng
trojkami (dwojkami, po jednemu) na komende "Szwadron tréjkami (dwdjkami, po jednemu) -
(chod) - marsz" lub "Szwadron na X pluton trojkami (dwojkami, po jednemu) - (chod) -
marsz".

Jesli za dowddca jest drugi (kierunkowy) lub wskazany pluton, poczet dowddcy wysuwa si¢
za dowddca szwadronu, a pozostate plutony wchodza kolejno w kolumng. Kazdy pluton
przechodzi z poczatku w kolumng tréjkami (dwdjkami, po jednemu), nastgpnie zajmuje swoje
miejsce w kolumnie.

Szwadron z szyku rozwinigtego moze przej$¢ w kolumng trojkami w bok na komendeg
"Szwadron sekcjami w prawo (w lewo) - marsz". Plutony wykonywaja zwrot sekcjami
zgodnie z § 259.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w szyku rozwini¢tym przechodzi w kolumng
plutonéw rozwinigtych na komendg "Szwadron kolumna plutonéw rozwinigtych (chod) -
marsz" lub "Szwadron na X pluton kolumna plutonéw rozwinigtych (chéd) - marsz".
Wykonanie takie same jak przejscie z szyku rozwinigtego w kolumng trojkami.

Dowodcy plutondw biora przepisowe odleglosci miedzy plutonami. Szwadron z szyku
rozwinigtego moze przej$¢ w kolumne plutonéw rozwinigtych w bok na komende "Szwadron
plutonami w prawo (w lewo) - (chod) - marsz"; plutony wykonuja zmiany kierunku zgodnie z
§ 258.

283. Przejscie z linii plutonow tréjkami lub kolumny w szyk rozwiniety.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajacy si¢ w linii plutonéw trojkami przechodzi w szyk
rozwinigty na komendg "Szwadron rozwinigty (chod) - marsz" lub na odpowiedni znak.
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Dowodca szwadronu z miejsca wysuwa si¢ naprzod na dwie dlugosci konia, a w marszu
jedzie chodem poprzednim.

Kazdy pluton rozwija si¢ z miejsca ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym stosownie do zasad podanych w § 260.

Plutony ustawiaja si¢ jeden obok drugiego bez odstgpow.

Szwadron w kolumnie trojkami moze przej$¢ w szyk rozwinigty w kazdym kierunku.

Przed rozwinigciem dowddca szwadronu zwraca, jezeli zachodzi potrzeba, czoto kolumny w
nowym kierunku po czym daje znak lub komendg "Szwadron rozwinigty (chdd) - marsz".
Dowddca szwadronu wysuwa si¢ naprzdd na 20 krokow z miejsca klusem, a w marszu
chodem o jeden stopien wyzszym, po czym przechodzi w step lub w chdod poprzedni.

Poczet dowddcy, jesli ma pozostac przy szwadronie, przesuwa si¢ w prawo z miejsca ktusem,
a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym, dla zajgcia swojego miejsca na
prawym skrzydle szwadronu.

Dowodca plutonu czolowego posuwa si¢ za dowddca szwadronu lub w nakazanym kierunku z
miejsca stgpem, a w marszu chodem poprzednim i rozwija swoéj pluton.

Dowddcy nastgpnych plutonow prowadza swoje jednostki w kolumnach z miejsca ktusem, a
w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym na swoje miejsca, po czym je
rozwijaja i przechodza w chdd dowoddcy szwadronu. W nowym szyku pluton stojacy za
czotowym rozwija si¢ w prawo od niego, a trzeci w lewo.

Szwadron z kolumny trdjkami moze przejs¢ w szyk rozwinigty w bok na komendg "Szwadron
sekcjami w prawo (w lewo) - marsz".

Plutony wykonuja zwrot sekcjami zgodnie z § 260 taczac nastgpnie do drugiego plutonu.
Przejscie z kolumny plutonow rozwinig¢tych w szyk rozwinigty wykonywa si¢ tak samo jak
przejscie z kolumny tréjkami w szyk rozwinigty.

Szwadron z kolumny plutondw rozwinigtych moze przejs¢ w szyk rozwinigty w bok na
komendg "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) - (chod) - marsz". Plutony wykonywaja
zmiang kierunku zgodnie z § 258.

284. Rownanie.

Zeby wyréwnaé szwadron bedacy w linii plutonéw trojkami lub w szyku rozwinietym,
dowddca szwadronu ustawia dowddce drugiego (kierunkowego) plutonu w odpowiednim
kierunku, po czym wyréwnuja si¢ wedtug niego dowodcy innych plutonow.

Na komendg "Szwadron - rowna;j" plutony podchodza do swych dowddcow 1 wyrdéwnuja sig
zgodnie z przepisami zawartymi w § 257.

Dowodca szwadronu sprawdza rownanie i krycie.

Na komendg "Szwadron - baczno$¢" jezdzcy przybieraja postawe zasadnicza.

285. Szyki luzne.

« Kolumna plutonow.

+ Linia plutonéw.

« Szyk w wypadku napadu lotniczego.
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286. Ogolne zasady poruszen w szykach luznych.

Zasady poruszen w szykach luznych oraz ich uzycie przepisane dla plutonu stosuja si¢
rowniez do szwadronu (§ 262).

We wszystkich szykach luznych szwadronu plutony moga by¢ w szykach zwartych lub
luznych zaleznie od okolicznosci.

Poczet posuwa si¢ za dowddca szwadronu w schodach w prawo w odleglosci 1 odstgpie 6
krokow.

Przechodzac w lini¢ harcownikdéw poczet rozsypuje si¢ zawsze w prawo w ten sposob, zeby
szeregowiec lewoskrzydlowy poruszat si¢ w odlegtosci i odstepie 6 krokow za dowodca
szwadronu.

Jezeli odstepy 1 odlegtosci nie byty podane w komendzie, wowczas nalezy przybiera¢ migdzy
dowodcami plutonow 150 krokow odlegtosci i 150 krokéw odstepu.

Szerokos$¢ 1 glebokos¢ frontu szwadronu w szykach luznych moze wynosi¢ do 500 krokow
(400 metrow).

Przejscie z szyku rozwinigtego lub linii plutonow tréjkami w kolumng plutonéow oraz z
kolumny marszowej i plutondw rozwinigtych w lini¢ plutonéw wykonywa si¢ zgodnie z §§
278,279 1282.

Gdy dowoddca szwadronu prowadzi osobiscie szwadron, dowddca plutonu kierunkowego
porusza si¢ za nim w odlegtosci 20 krokow.
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287. Kolumna plutonow.

Na komendg "Szwadron kolumna plutonéw (szyk) odleglo$¢ x krokoéw (chdd) - marsz" pluton
kierunkowy lub wskazany posuwa si¢ za dowddca szwadronu lub we wskazanym kierunku,
przybierajac nakazany szyk 1 chod. Pozostate plutony zajmuja kolejno swe miejsca w
kolumnie, biorac nakazang odlegtos¢, szyk 1 chdd lub stosuja si¢ przez nasladowanie do
chodu i szyku plutonu kierunkowego (ryc. 112).
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288. Linia plutonéw.

Na komendg "Szwadron linia plutonow (szyk) odstep x krokéw (chdd) - marsz" pluton
kierunkowy lub wskazany posuwa si¢ za dowodca szwadronu lub we wskazanym kierunku,
wysuwajac si¢ naprzdod przed inne plutony na odleglo$¢ okoto 40 krokow (ryc. 113).

Dowodca szwadronu wskazuje dowddcy plutonu kierunkowego szyk, chdd 1 w miarg potrzeby
przedmiot natarcia lub przedmiot w terenie do osiagnigcia. Pozostate plutony odchodza w
prawo 1 w lewo na wskazany odstep 1 przybieraja nakazany szyk lub nasladuja szyk i chod
plutonu kierunkowego.
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Jesli po rozwinigciu w lini¢ plutonéw dowddca szwadronu wskazuje plutonowi
kierunkowemu inny szyk i chod, pozostate plutony przez nasladowanie stosuja si¢ do szyku i
chodu plutonu kierunkowego.

Podczas poruszen w linii plutonéw odstgpy i odleglo$ci mozna zmienia¢ na komendg "x
krokoéw odstep" (odlegtose).

Na t¢ komendg plutony biora nowe odstepy lub odlegtosci, stosujac si¢ jeden do drugiego, a
przede wszystkim do plutonu kierunkowego.

Poza tym szwadron moze przez odpowiednie podanie odstepow i odleglosci przybrac taki
szyk, jakiego wymaga potozenie i teren.

Szwadron powinien by¢ tak wyszkolony, zeby mogl przejs¢ w linig plutonow i do réznych
ugrupowan z kazdego szyku i aby byt zdolny porusza¢ si¢ w tych szykach we wszystkich
chodach i w réznorodnym terenie, przebywajac przestrzenie po kilka kilometrow.
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289. Szyk w wypadku napadu lotniczego.

Szwadron poruszajacy si¢ w kolumnie marszowej lub w innym szyku zwartym w razie
napadu lotniczego na komendg lub sygnat na trabce "Lotnik" formuje szyk wskazany na ryc.
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Zasadniczo plutony nieparzyste odchodza na prawo od drogi marszu, plutony za$ parzyste na
lewo.

Plutony przybieraja szyk linii sekcyj, sekcje w kolumnach tréjkami, odstgpy migdzy sekcjami
40 krokow.

Dowddca szwadronu z pocztem maszeruje przed plutonem kierunkowym.

Zasadniczo gteboko$¢ ugrupowania szwadronu w tym szyku nie powinna przekraczac
glebokosci kolumny marszowej szwadronu.

Jezeli teren po jednej stronie jest niemozliwy do marszu, wszystkie plutony 1 poczet rozsypuja
si¢ po przeciwnej stronie drogi.

290. Natarcie i szarza.

Szwadron naciera bronig biala we wszystkich szykach (w szyku luznym i w szyku zwartym).
Dowodca szwadronu daje komendg "Szwadron do natarcia (chdd) - marsz" 1 wskazuje
szwadronowi kierunek; plutony poruszaja si¢ chodem nakazanym biorac lance na udo i szable
do boju (§ 266).

Natarcie nalezy prowadzi¢ tak, zeby zachowac sity koni do szarzy.

Dowodca szwadronu daje komendg "Szwadron - marsz-marsz" w odleglo$ci okoto 200
metrow od nieprzyjaciela, osiagajac zarazem najwyzszy impet w spotkaniu.

Gdy szarzg wykonuje si¢ w szyku zwartym, dowddcy plutonow i poczet dowodcy,
zwigkszajac chod, wysuwaja sig¢ na wysokos$¢ dowodcy szwadronu, a dowddca 2 plutonu staje
w prawo od dowddcy szwadronu.

Jezdzcy stosuja sig do przepiséw zawartych w § 266.
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291. Spieszanie szwadronu.

Szwadron spiesza si¢ do walki wedtug zasad podanych dla plutonu.

Spieszanie szwadronu odbywa si¢ z zachowaniem samodzielno$ci plutonow.

Spieszy¢ szwadron mozna ze wszystkich szykow.

Dowddca szwadronu oddaje swojego konia do pocztu luzakowi, ktory podjezdza z prawe;j
strony do dowddcy szwadronu.

Dowodca szwadronu moze zarzadzi¢ pozostawienie przy sobie ze swojego pocztu jednego lub
kilku goncow konnych oraz do dyspozycji dowddcy koniowodow kilku goncow z plutonow.
Dowodca pocztu spiesza poczet, wyznaczajac stosownie do rozkazu goncow konnych.
Wachmistrz szef oraz podoficer weterynaryjny pozostaja przy koniowodach.

Podoficer sanitarny zasadniczo spiesza sig, oddajac swego konia jednemu z koniowodow z
najblizszego plutonu.

Szwadron spieszony wykonuje zbiorke w linii plutonow dwojkami.

Wsiadanie na kon odbywa si¢ zgodnie z § 271.

292. Obowiazki dowodcy koniowodow.

Zasady podane w §§ 269 1 270 odnosza si¢ takze do szwadronu.

Koniowodzi musza by¢ nieustannie szkoleni w poruszaniu si¢ we wszystkich chodach.
Koniowodami szwadronu dowodzi wyznaczony oficer, ktory przed spieszeniem melduje si¢ u
dowodcy szwadronu dla otrzymania rozkazow.

Zastegpca dowodcy koniowodow jest wachmistrz szef.

Gdy szwadron dziata w sktadzie putku, oficer - dowodca koniowodow szwadronu melduje si¢
u dowodcy koniowodow catego putku dla otrzymania rozkazéw.

Dowodca koniowodow daje zarzadzenia zastgpcom dowodcow plutondow dotyczace
dogodnego rozmieszczenia w terenie oraz mozliwych poruszen koniowodow kazdego
plutonu.

W ramach otrzymanych rozkazow odpowiada za:

utrzymanie tacznosci z dowddca szwadronu, zachowanie w dobrym stanie koni szwadronu
oraz zaopatrzenie szwadronu w amunicj¢ i Zywnosc¢.

Podczas postojow koniowoddw na miejscu oraz podczas poruszen powinien przedsigwziac
srodki zapobiegawcze przeciwko obserwacji lotniczej i zaskoczeniu ogniowemu lub przed
napadem gazowym, a takze ubezpieczy¢ si¢ przed bronia pancerna nieprzyjaciela.
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